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Regulamento do One Challenge

O Board of European Students of Technology (BEST) é uma organizac¢do internacional sem fins
lucrativos que visa apoiar os estudantes na sua educac¢do e no inicio da sua carreira profissional
através da criacdo de atividades que promovem competéncias transversais e que proporcionam
oportunidades para um desenvolvimento pessoal e cultural. O BEST ajuda estudantes europeus
a afirmarem-se internacionalmente, dando-lhes a oportunidade de adquirir conhecimento de
culturas europeias e de desenvolver capacidades de trabalho num contexto internacional. Sendo
um dos 13 membros fundadores, o Grupo Local BEST Lisboa é, desde a sua criacdo, um dos
grupos locais mais ativos, tanto a nivel nacional como internacional. A sua sede fica localizada
no Instituto Superior Técnico — Campus Alameda — Avenida Rovisco Pais, N2 1, 1049-001 Lisboa.

O Nucleo de Estudantes de Engenharia e Gestdo Industrial (NEEGI) tem como objetivo criar valor
para os alunos em geral e para os de Engenharia e Gestao Industrial em particular, aproximando-
-0s da realidade extracurricular como complemento da sua formag¢dao académica. O NEEGI
procura proporcionar um ambiente estudantil que favoreca o trabalho em grupo e o
desenvolvimento pessoal e profissional dos estudantes, de modo a que estes ganhem
competéncias técnicas e interpessoais. Para tal, sdo promovidas, organizadas e dinamizadas
atividades direcionadas para os seus interesses, necessidades e sucesso com o maior rigor e
empenho que caracterizam o Instituto Superior Técnico. A sua sede fica localizada no Instituto
Superior Técnico — Campus Taguspark — Avenida Prof. Doutor Anibal Cavaco Silva, 2744-016
Porto Salvo.

O One Challenge é uma competicdo de casos de estudo organizada em parceria pelo BEST Lisboa
e pelo NEEGI. Esta parceria foi concebida com o propdsito de poder alocar mais recursos
humanos para um evento de maior dimensdao do que seria possivel realizar se os nucleos
trabalhassem individualmente.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Capitulo |
Disposi¢oes Gerais
Artigo 12 (Objeto)

O presente regulamento visa estabelecer as regras reguladoras da organiza¢do e funcionamento
do One Challenge.

Artigo 22 (Objetivo da competigao)

Este evento pretende juntar alunos do Instituto Superior Técnico num ambiente de competicao
saudavel e de interacdo entre alunos, professores e possiveis empregadores. Os participantes
terdo no One Challenge a oportunidade de estimular a sua criatividade e de desenvolver a sua
capacidade de resolucdo de problemas, de colaboracdo em equipa e de trabalho online.

Artigo 32 (Data e Local)

A primeira edicdo do One Challenge ira decorrer online, na plataforma Zoom, entre os dias 4
(quatro) e 7 (sete) de junho de 2021 (dois mil e vinte um).

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Capitulo I
Participacao
Artigo 42 (Participantes)

O One Challenge esta aberto a participacao de todos os alunos de qualquer Licenciatura ou
Mestrado do Instituto Superior Técnico.

Artigo 52 (Equipas, Inscrigdo e Pagamentos)

Os participantes do One Challenge competirdo em equipas constituidas por 4 (quatro)
elementos. No entanto, serdo aceites inscricdes de 1 (um), 2 (dois) ou 3 (trés) participantes,
devendo a organizacdo, se possivel, articular os interessados em equipas de 4 (quatro)
elementos, informando-os e colocando-os em contacto em tempo oportuno.

As inscri¢Ges iniciam-se no dia 13 (treze) de maio e sdo encerradas no dia 28 (vinte e oito) de
maio, através do formulario de inscri¢do disponivel em https://forms.gle/sQDLHDvF3AHuSaY97
onde serdo pedidos os seguintes dados:

e Nome;
e Curso;
e Ano;

e Curriculum Vitae.

Existird uma caucdo de 5€ (cinco euros) por participante para garantir a presenca da equipa.
Esta caucdo serd devolvida no final do evento caso todos os participantes comparecam.

O pagamento tera de ser efetuado por transferéncia para o NIB 0033 0000 4550 2151 4660 5
(Ndcleo de Estudantes de Engenharia e Gestdo Industrial) ou por MB WAY para o numero de
telemével 961221336 e o comprovativo enviado para o enderego de e-mail
onechallenge.best.neegi@gmail.com. A organizacdo compromete-se a acusar o recebimento do
comprovativo, o qual valida a inscrigdo da equipa. O pagamento devera ser efetuado apenas
apos a confirmacgdo da participagdo na prova e até 48 (quarenta e oito) horas depois da mesma.
Cada equipa deve destacar um membro responsavel que enviard todas as cau¢ées em conjunto
e que as receberd de volta.

Artigo 62 (Sele¢ao das equipas)

O numero de equipas estd limitado a 20 (vinte). Caso o numero de inscri¢des exceda o limite
definido, a organizacdo selecionara as equipas que participardo no evento tendo por base os
Curriculum Vitae enviados. A organizagao procurard assegurar um evento com participantes de
uma diversidade de cursos consideravel, tendo também em conta o seu ano e a sua média.
Competéncias técnicas e sociais adquiridas através de experiéncias profissionais, de
voluntariado ou outras também serdo valorizadas.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Capitulo llI

Casos de Estudo
Artigo 72 (Idioma)

Toda a competicdo sera realizada em inglés: a resolucdo do caso de estudo, a sua apresentacado
e as perguntas dos jurados.

Artigo 82 (Caso de Estudo)

Os casos de estudo consistirdo na descricdao de uma situagao referente a um problema ou a um
desafio de uma organizacdao ou de uma empresa real ou ficticia. Estes serdo fornecidos pela
organizacao, por endereco de e-mail, para o membro responsdvel de cada equipa, no respetivo
dia do evento, permanecendo até |3 confidenciais.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Capitulo IV

Horarios e Estrutura do Evento
Artigo 92 (Primeiro dia do One Challenge)

O evento iniciar-se-a no dia 4 (quatro) de junho, pelas 16h (dezasseis horas). Havera uma sessao
de boas vindas que contara com a presenca da equipa responsavel pelo evento e das duas
empresas fornecedoras dos casos de estudo: a MasterCard e a askblue. Os participantes devem
aproveitar este momento para esclarecer quaisquer duvidas que tenham sobre o decorrer do
evento.

De seguida, realizar-se-a um workshop organizado pela Boston Consulting Group com a
finalidade de dar aos participantes a oportunidade de adquirir técnicas e conceitos Uteis para a
resolucdo de casos de estudo. A presenca de todos os membros de cada equipa no Workshop
é obrigatdria para poderem participar no One Challenge.

Artigo 102 (Segundo dia do One Challenge)

Pelas 9h (nove horas) do dia 5 (cinco) de junho, os membros responsaveis de cada equipa
receberdo o caso de estudo fornecido pela MasterCard.

No final da resolucdo do caso de estudo, as equipas devem realizar um video, com um maximo
de 5 (cinco) minutos, onde apresentam a sua resolucdo do caso de estudo que lhes foi
apresentado. O video é livre na sua forma, ficando ao critério de cada equipa como pretendem
elabora-lo.

Deve ainda ser preparada uma apresentagdao, numa plataforma a escolha dos participantes
(PowerPoint, MIRO, ou outra).

Até as 14h (catorze horas), todas as equipas devem enviar os seus videos e as suas
apresentacdes para o endereco de e-mail onechallenge.best.neegi@gmail.com. Caso os videos
excedam a capacidade maxima permitida por e-mail, os participantes devem recorrer a
plataforma WeTransfer.

Artigo 112 (Terceiro dia do One Challenge)

O procedimento a seguir no dia 6 (seis) de junho é igual ao do dia anterior, mas com o caso de
estudo da askblue.

Artigo 122 (Quarto dia do One Challenge)

Durante a manha do dia 7 (sete) de junho, duas equipas de 8 (oito) jurados cada irdo analisar os
videos enviados nos dias anteriores. Destas, uma destina-se somente ao caso de estudo de
sabado e a outra somente ao caso de estudo de domingo, sendo que 2 (dois) dos 8 (oito) jurados
sdo colaboradores da empresa fornecedora do caso de estudo em questdo. Os restantes 6 (seis)
jurados serao professores, colaboradores de outras empresas e membros do BEST Lisboa e do
NEEGI.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Cada jurado assistird a 10 (dez) videos do seu respetivo caso de estudo: 4 (quatro) jurados
avaliam 10 (dez) videos e os restantes 4 (quatro) jurados avaliam os outros 10 (dez) videos.
Destes 4 (quatro) jurados, 1 (um) deles serd membro da empresa fornecedora do caso de estudo
que estd a ser avaliado.

As 6 (seis) equipas de participantes que obtiverem, na soma das classificacdes dos dois casos de
estudo, maior pontuagdo, passam a fase final. As 12h (doze horas) todas as equipas receberdo
um e-mail com a informacdo de quais passaram a final e de a que horas serdo as suas
apresentagdes. As pontuacdes das equipas que ndo passaram a final serdo também enviadas
por e-mail.

Pelas 15h (quinze horas) iniciam-se as apresenta¢des das equipas que chegaram a final,
recorrendo ao suporte de apresentacdo enviado durante o fim de semana (e ndo ao video) —um
dos membros de cada equipa deve partilhar a sua tela. Todos os participantes devem ter a sua
camara ligada enquanto apresentam.

Ambos os casos de estudo serdo apresentados, mas alternadamente: enquanto um grupo de
jurados ouve uma equipa (numa breakout room), o outro grupo de jurados esta a ouvir outra
equipa (numa outra breakout room). A ordem por que ocorrem as apresentacdes sera
determinada aleatoriamente, havendo um intervalo de 1 (uma) hora entre o fim da
apresentacdo de um caso de estudo e o inicio da apresentacdo do outro. Cada apresentacao
pode durar no maximo 20 (vinte) minutos. Os jurados terdo 10 (dez) minutos para fazer
perguntas no final da apresentagdo. As apresentacdes deverdo terminar pelas 18h (dezoito
horas), seguindo-se a avaliagcdo das mesmas por parte dos jurados. Assim que haja um veredito,
este serd anunciado na sessdo Zoom.

O caso de estudo avaliado pelos grupos de jurados durante as apresentagdes ndo é o mesmo
que estes analisaram pelos videos enviados - os 6 (seis) jurados que ndo pertencem a
MasterCard ou a askblue irdo agora avaliar o outro caso de estudo.

As apresentagles sdo abertas a todos os que queiram assistir.

Artigo 132 (Critérios de avaliagdo)
Todas as avaliagGes serdo feitas com base em 4 (quatro) critérios.
No caso dos videos, estes sdo:

e Andlise do problema;
e Capacidade de sintese;
e Dindmica do video;

e Solugao do problema.

No caso das apresentagdes, estes sao:

e Andlise do problema;

e Dinamica da apresentacgao;

e Respostas as perguntas dos jurados;
e Solugao do problema.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Cada critério vale 5 (cinco) pontos. Consequentemente, cada caso de estudo vale 20 (vinte)
pontos.

A avaliacdo dos videos e das apresentagdes é independente — os jurados ndo se baseardo nos
videos para avaliar as apresentacoes.

Artigo 142 (Caso de Empate)

Foram definidos critérios de desempate para o caso de duas ou mais equipas obterem a mesma
pontuacdo quer no acesso a final quer na decisdo dos vencedores do evento.

O primeiro critério é a diferenca de pontos entre os dois casos de estudo: uma equipa com uma
diferenca inferior ou igual a 6 (seis) pontos entre os dois casos de estudo vence uma outra
equipa com uma diferenca superior a 6 (sete) pontos entre os dois casos de estudo.
Exemplificando, uma equipa com pontuacdo 16 (dezasseis) num caso de estudo e 13 (treze) no
outro vence a uma equipa com 18 (dezoito) pontos num caso de estudo e 11 (onze) no outro.

Caso o critério anterior ndo seja aplicavel, o segundo critério é a melhor classificagdo num dos
casos de estudo: uma equipa com uma maior diferenca entre as classificacdes dos dois casos de
estudo vence a uma equipa com uma menor diferenca entre os dois casos de estudo.
Exemplificando, uma equipa com pontuacfes 16 (dezasseis) num caso de estudo e 14 (catorze)
noutro vence a uma equipa com 15 (quinze) pontos em ambos os casos de estudo.

Caso o critério anterior também ndo seja aplicavel, os 4 (quatro) colaboradores das empresas
fornecedoras dos casos de estudo reunir-se-do e tomardao uma decisdo para desempatar as
equipas em causa.

Artigo 152 (Prémios)

A equipa que obtiver maior pontuagao na final serd a vencedora do One Challenge, ganhando
um prémio de 450€ (quatrocentos e cinquenta euros).

A equipa com a segunda melhor pontuagdo na final ganha um prémio de 250€ (duzentos e
cinquenta euros).

A equipa com a terceira melhor pontuagdo na final ganha um prémio de 100€ (cem euros).

Ha ainda dois prémios de 100€ (cem euros) cada para as equipas que tiverem, na final, a melhor
pontuacdo individual em cada caso de estudo. Estes prémios podem acumular-se com os
anteriormente referidos.

Artigo 162 (Possiveis irregularidades)

Qualquer atraso em relagdo a hora de entrega das apresentag¢bes e dos videos resulta na
desqualificacdo da equipa em causa. O mesmo se aplica se o tempo maximo de algum dos videos
for excedido, ou se se verificar qualquer alteragao entre as apresentagdes enviada durante o fim
de semana e as exibidas na segunda-feira.

Caso alguma das equipas que chegou a final se atrase, nao lhes sera dado mais tempo para
realizarem a apresentacao do que o inicialmente previsto.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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Capitulo V

Casos Omissos
Artigo 172 (Casos Omissos)

Os casos omissos a este regulamento serdo ponderados e decididos pela organizacdo, a qual
sera soberana nas suas decisOes.

E-mail: onechallenge.best.neegi@gmail.com
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